
Kit de herramientas
Guía para competidores

   

INNOVACIÓN
deSERIE MUNDIAL 



¿Interesado en resolver
problemas que importan?

Bienvenidos a la Serie
Mundial de Innovación
(WSI).

Celebramos el espíritu
empresarial juvenil global y
el poder de las ideas
innovadoras.
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¿Estás preparado para el reto?
A ver si puedes pensar como un
emprendedor.

La Serie Mundial de Innovación es una
competencia global que invita a los
jóvenes a innovar nuevas soluciones para
los Objetivos de Desarrollo Sostenible
(ODS) de la ONU.
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¿Tienes grandes ideas? ¿Tienes
entre 11 y 24 años?
Este kit de herramientas fue
hecho para ti.

Empezando
Cómo registrarse
Ciclo de Competencia

Design Thinking y los ODS
¿Qué es design thinking? 
¿Qué son los ODS de la ONU?
Investigación: MVMNT
Investigación: Flex Charge
Investigación: MADS

Construyendo una Entrada Ganadora
Guía del formulario 
Rúbrica de puntuación de los jueces

Recursos y Preguntas Frequentes
Encontrando Oportunidad
Preguntas Frequentes 

Contactanos

 

Empezando Design Thinking y los ODS Recursos y
Preguntas
Frecuentes

Construyendo una  
Entrada Ganadora
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1. Registra tu equipo.
Seleccione la pestaña Empezar para visitar el portal de envío. Registre su nombre, correo
electrónico y contraseña para crear su equipo. Cada equipo puede tener hasta 4
miembros, pero solo un miembro del equipo debe registrarse por equipo. Tan pronto como
se registre, obtendrá acceso a su panel de control en línea, donde podrá seleccionar el reto
al que desea ingresar y comenzar su participación.

2. Elige un reto. 
Explore los retos de innovación para identificar cuál desea abordar. ¿Te sientes ambicioso?
¡Puedes participar en más de un desafío siempre que tus ideas sean diferentes!
  

3. Construye tu entrada. 
El formulario de inscripción en línea lo guiará a través del proceso de identificación de un
"cliente" y definirá el problema que desea resolver, y luego lo ayudará a pensar cómo
podría implementarse su idea. Utilice este kit de herramientas y los recursos
proporcionados en la página del reto para ayudarlo a pensar e innovar nuevas soluciones.

4. Envía tu idea innovadora. 
Ni siquiera necesita completar todo el formulario de inscripción a la vez. Puede
guardar/previsualizar su trabajo y volver más tarde para seguir trabajando en él. Cuando
esté listo, haga clic en Enviar.
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Cómo registrarse

¿Soy elegible?
¿Tienes entre 11 y 24 años? ¡Entonces sí! ¡WSI invita a todos los
jóvenes de entre 11 y 24 años a presentar innovaciones para algunos
de los mayores desafíos del mundo!

Empezando Design Thinking y los ODS Recursos y
Preguntas
Frecuentes

Construyendo una  
Entrada Ganadora

https://wsi.awardsplatform.com/
https://innovation.nfte.com/challenges
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Ciclo de competencia

Los jueces de la ronda final evalúan los videos presentados por los
finalistas para determinar los ganadores del primer, segundo y tercer
lugar en cada categoría.

ENTRADAS

EVALUACIÓN

MEJORES
10

FINALES

En septiembre se lanza un nuevo conjunto de retos. Haz clic en el
botón Empezar para registrarse y comenzar una entrada. Las
entradas vencen en diciembre.

Los jueces de la primera ronda comienzan a calificar las entradas. Los
10 mejores equipos en cada categoría avanzan a la ronda final de
competencia en febrero.

Los 10 mejores equipos en cada categoría crean videos de 1 minuto
para impresionar a los jueces.

Los ganadores se anuncian durante la Semana Mundial de la
Creatividad y la Innovación de las Naciones Unidas. ¡En septiembre
se lanza un nuevo conjunto de retos!

Septiembre - Diciembre

Enero

Febrero

Marzo

Abril

DÍA DE  
INNOVACIÓN

GANADOR

Voluntarios de la comunidad participan y entrenan equipos en
eventos del Día de la Innovación. Los equipos pueden aprovechar
esta oportunidad para escuchar comentarios sobre sus ideas en un
evento presencial o virtual.

Octubre - Noviembre

Empezando Design Thinking y los ODS Recursos y
Preguntas
Frecuentes

Construyendo una  
Entrada Ganadora



Design thinking es un enfoque para la resolución de problemas que puede
ser particularmente útil cuando el objetivo son soluciones innovadoras de
desarrollo sostenible. El método enfatiza la comprensión de su cliente a
través de la empatía del cliente.

Hay cinco pasos en el proceso estándar de design-thinking: 

Paso 1 Empatizar: ¿Para quién está diseñando una solución?
CONSEJO: Sea específico sobre quién podría ser su cliente. ¿Qué edad tienen? ¿Dónde viven?
¿Viven un estilo de vida particular o tienen un ingreso determinado?
Sección de entrada de WSI ("Su cliente")

Paso 2 Defina: ¿Qué problemas enfrenta su cliente?
CONSEJO: Considere cómo los problemas de su cliente se relacionan con el ODS de la ONU

que está tratando de abordar. ¿Cómo se relaciona el problema de su cliente?

Sección de entrada de WSI ("Su idea")

Paso 3 Idear: Haga una lluvia de ideas y proponga tantas ideas como sea posible.
CONSEJO: Delimite qué idea tiene el potencial de funcionar al identificar las innovaciones que
son más factibles, generan un impacto identificable y responden al reto.
Sección de entrada de WSI ("Su idea")

Paso 4 Prototipo: planifique su idea y construya una versión funcional.
Sección de entrada de WSI ("Modelo de negocio, su logotipo")

Paso 5 Prueba: Comparta su idea prototipo para obtener comentarios que puede usar para
refinar su idea.
Evaluación de WSI
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¿Qué es design thinking? 

Empezando Design Thinking y los ODS Recursos y
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Design thinking para los ODS 
¿Qué son los ODS de la ONU?

Los Objetivos de Desarrollo Sostenible de las Naciones Unidas, u ODS, son un conjunto de
objetivos importantes por los que trabajan personas de todo el mundo. Establecidos el 1ro
de enero de 2016, estos objetivos cubren muchos temas diferentes relacionados con hacer
de nuestro planeta un mejor lugar para vivir para 2030. Su objetivo es resolver problemas
como la pobreza y el hambre, mejorar la salud y la educación, crear ciudades sostenibles y
abordar el cambio climático.

Estos objetivos son importantes para todos, incluidos los jóvenes como usted, porque dan
forma al futuro de nuestro planeta y a la calidad de vida de las generaciones futuras.

Hay 17 objetivos en total, y cada uno se centra en un conjunto específico de desafíos
globales. Para obtener información más específica sobre cada objetivo, visite
GlobalGoals.org

¿Cómo puedo aplicar design thinking para resolver un ODS?
¡Como persona joven, sus ideas y acciones tienen un poder inmenso para impulsar un
cambio positivo hacia los ODS! Usando los pasos descritos en este kit de herramientas y
recursos externos, puede comenzar a crear soluciones que generen un impulso positivo
para dar forma al mundo en el que deseas vivir.

La siguiente sección compartirá algunos ejemplos de cómo los ganadores anteriores de
WSI utilizaron design thinking para lograr un impacto positivo.

Empezando Design Thinking y los ODS Recursos y
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Frecuentes
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https://sdgs.un.org/es
https://globalgoals.org/


Design thinking para los ODS 
Investigación: MVMNT

Descubra cómo los ganadores del reto EY Collaborate for Impact utilizaron el
pensamiento de diseño para abordar el Objetivo de Desarrollo Sostenible 17 de la ONU.

1: Empatizar
MVMNT fue diseñado para clientes de entre 20 y 30 años, con un ingreso promedio de $90
mil por año en el área de Michigan. Los clientes de MVMNT se preocupan por el medio
ambiente y están dispuestos a gastar tiempo y dinero en causas ecológicas.

2: Definir
MVMNT identificó que los clientes no cuentan con una plataforma que enumere productos
sustentables en un solo lugar. Las marcas sostenibles locales reciben una exposición
limitada. Los clientes tienen dificultades para determinar cuándo un producto es
verdaderamente sostenible o ecológico.

3: Idear
Con MVMNT, usuarios pueden descubrir negocios ecológicos locales a través de la función
de mapa, involucrarse con organizaciones ambientales locales a través de la red de
activismo registrándose en actividades y realizar compras sustentables a través de la tienda
de productos.

4: Prototipo 
MVMNT desarrolló una aplicación funcional. 

5: Prueba
Descargue la aplicación MVMNT ahora visitando themvmntapp.com
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MVMNT, una aplicación que asocia a consumidores conscientes del medio
ambiente con empresas ecológicas locales y redes de activismo para
fomentar estilos de vida sostenibles. Desarrollado por Jason Lin, de 16
años, y Daniel Shi, de 16 años, estudiantes de la escuela Cranbrook
Kingswood en Bloomfield Hills, Michigan.

Empezando Design Thinking y los ODS Recursos y
Preguntas
Frecuentes
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https://www.themvmntapp.com/
https://www.themvmntapp.com/


Design thinking para los ODS 
Investigación: Flex Charge

Descubra cómo el ganador del reto EY Accelerating Environmental Sustainability utilizó
el pensamiento de diseño para abordar el Objetivo de Desarrollo Sostenible 15 de la
ONU.

1: Empatizar
Flex Charge fue diseñado para que las empresas de tecnología redujeran el grosor de sus
componentes electrónicos utilizando las características moldeables de la batería.

2: Definir
Flex Charge identificó que las empresas de tecnología tienen materiales corrosivos en las
baterías que dañan el medio ambiente. De manera similar, las empresas de tecnología
generan una gran cantidad de espacio desperdiciado en el diseño de sus componentes
electrónicos para colocar baterías.

3: Idear
Con Flex Charge, las empresas pueden aprovechar una batería que no utiliza materiales
terrestres preciosos, lleva un voltaje relativamente alto para el volumen, tiene la capacidad
de recargarse sin usar electricidad sino fuerza mecánica externa (apretar), pesa mucho
menos que las baterías convencionales y no presentan problemas de toxicidad como los
que presentan las baterías actuales.

4: Prototipo 
Flex Charge desarrolló un prototipo para probar la potencia poderosa de su producto.
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Flex Charge, avanza en el ODS 15 al diseñar una batería cargada
mecánicamente que reduce la cantidad de metales terrestres
necesarios. Desarrollado por Jonah Nazarian, de 15 años, de la
escuela Brentwood en California.
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Design thinking para los ODS 
Investigación: MADS

Descubra cómo los ganadores del reto Buena Salud y Bienestar de la Fundación MetLife
utilizaron el pensamiento de diseño para abordar el Objetivo de Desarrollo Sostenible 3
de la ONU.

1: Empatizar
MADS fue diseñado para la industria láctea de la India, que produce más de 180 millones de
toneladas métricas de leche por año y está compuesta principalmente por pequeños
agricultores. Estos agricultores tienen algunas vacas y procesan la leche en cooperativas
lecheras locales.

2: Definir
MADS identificó que las concentraciones de urea en la leche adulterada son a menudo
mucho más altas que los estándares aceptados y hasta el 68% de la leche entregada a los
consumidores no cumple con los estándares. 

3: Idear
MADS permite a las entidades de la industria láctea de la India obtener una medida
cuantitativa exacta, rápida, precisa, confiable y eficaz del contenido de urea en la leche.
MADS no requiere ningún conocimiento químico profesional y se puede realizar con solo
unas pocas instrucciones simples, y no requiere ningún laboratorio ni equipo químico
complejo y costoso.

4: Prototipo
MADS desarrollaron una versión funcional de su producto. 
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MADS, avanza en el ODS 3 mediante el desarrollo de un
dispositivo que monitorea las concentraciones de leche
adulterada en comunidades subdesarrolladas de la India.
Desarrollado por Aaditya Sharma, de 17 años, y Advay Bajaj,
de 16 años, de Strawberry Fields High School en India.
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Construyendo una Entrada Ganadora
Guía del formulario

Empezando Design Thinking y los ODS Recursos y
Preguntas
Frecuentes

Construyendo una  
Entrada Ganadora

¿Qué es lo que más te interesa de este reto?
Aunque los jueces no califican esta pregunta, es útil comprender la razón o la historia
detrás de por qué tu equipo decidió participar en el reto. ¡Una buena información de
antecedentes puede proporcionar más contexto sobre tu innovación!
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Desde aplicaciones disruptivas que revolucionan industrias hasta negocios basados   en
servicios que están transformando comunidades, los ganadores de la Serie Mundial de
Innovación abarcan todo el espectro de innovaciones destinadas a promover los ODS de la
ONU.

 

Empieza con el cliente
Le pedimos que comience a construir su entrada identificando el mercado para tu idea,
creando un perfil del tipo de cliente al que está destinada tu solución y describiendo
la necesidad o deseo específico que tu solución satisfaría para ese cliente ideal. Incluso
hasta las ideas mas innovadoras pueden perder puntos si los jueces no están convencidos
de que tu solución cumple con una necesidad o deseo del cliente.

Esta sección lo guiará para responder cada pregunta en el formulario.

Secciones del formulario
Tu Cliente
Utilice la empatía con el cliente para describir a su cliente y el problema al que se enfrenta.
Tu Idea
Describa tu innovación y cómo resuelve el problema del cliente
Modelo de negocio
Determine qué hace que tu innovación se destaque de la competencia y cómo podría
implementarla.
Tu Logo
Muestre tu creatividad para diseñar un logotipo único para su innovación.
Adicional: Rúbrica de puntación
Echa un vistazo a cómo se calificará tu entrada.

No puntuado



¿Para quién estás diseñando una solución?
¿Quién es el "cliente" para tu idea?

Pinte una imagen de su cliente ideal en tu mente. ¿Qué edad tienen? ¿Dónde viven?
¿Qué hacen para trabajar? ¿En qué gastan su dinero? ¿Cuáles son sus necesidades
básicas? ¿Hay algunas características geográficas, demográficas, psicográficas o de
comportamiento clave que distinguen a este cliente?

CONSEJO: Es importante distinguir entre la persona, grupo, organización o agencia
gubernamental que compra su innovación y la persona, grupo,
organización o agencia gubernamental que realmente usa tu innovación.

Demografía
Edad

Genero
Raza

Ingreso

Geográficas
Donde viven

Donde trabajan

Psicografía
Intereses

Opiniones
Valores

Patrones de
compra

Ruitina/Suscripción
Una vez

Inversiones grandes
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Construyendo una Entrada Ganadora
Tu Cliente

10% de puntuaje total

¿Qué necesidad o deseo del cliente está tratando de
satisfacer?
¿A qué problemas se enfrenta el cliente?

CONSEJO: Este reto es amplio. Puede ayudar si puede concentrarse en
un problema específico que desea resolver para su cliente objetivo.

10% de la
puntuación total

Empezando Design Thinking y los ODS Recursos y
Preguntas
Frecuentes

Construyendo una  
Entrada Ganadora
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Construyendo una Entrada Ganadora
Tu Idea

¿Cuál es tu idea innovadora?
Sea específico, claro y conciso sobre cuál es su producto, servicio,
aplicación, sitio web u otra innovación.

¿Cómo funcionaría tu idea?
Esta es tu oportunidad de describir, en detalle, cómo funcionaría su innovación.

CONSEJO: Esta es una competencia de ideas, por lo que no necesita ser capaz de
perfeccionar todas las partes móviles usted mismo en este momento. Los jueces
considerarán si tu idea realmente podría funcionar de la forma en que la describe y
lograr lo que pretende, asumiendo que cualquier innovación subyacente (tecnología,
ciencia de materiales, proceso de fabricación, logística, etc.) podría perfeccionarse.

12,5% de la puntuación
total

¿Cómo responde tu idea al reto?
Establece una conexión entre tu innovación y el reto al que te
enfrentas. ¿Cómo se relaciona con el ODS que está tratando de
resolver?

CONSEJO: ¡Lee el reto de nuevo! Asegúrese de que lo que su idea
podría lograr se alinee con el objetivo del reto.

12,5% de la puntuación
total

10% de la
puntuación total

Empezando Design Thinking y los ODS Recursos y
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Tu Innovación Competidor A Competidor B

Precio

Calidad

Ubicación

Reputación

Método de entrega

Servicio al cliente

Otros factores únicos
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¿Cómo tu idea satisface las necesidades/deseos
del cliente?

¿Qué hace que tu idea sea diferente o mejor que
las soluciones existentes?
Explique su ventaja competitiva.

Construyendo una Entrada Ganadora
Modelo de Negocio

Considere tu respuesta a lo que el cliente necesita/quiere. ¿Tu innovación resuelve este
problema? Explique, en detalle, cómo resuelve este problema para tu cliente. ¿Qué
impacto tendrá su innovación si tu cliente la utiliza?

12,5% de la puntuación
total

12,5% de la puntuación
total

CONSEJO: ¿Cómo podrían los siguientes elementos hacer que tu innovación sea mejor
que la de la competencia? Llene una matriz de competidores y descubra dónde hay
ventajas en su innovación.

Empezando Design Thinking y los ODS Recursos y
Preguntas
Frecuentes
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¿Cómo se financiaría tu idea?
¿Qué tipo de negocio podría implementar tu idea?

Negocio con fines de lucro: un negocio cuyo objetivo principal es obtener ingresos
Social Enterprise o B Corp: una empresa con objetivos sociales específicos que sirven a
su propósito principal
ONG : organización establecida para brindar ayuda y recaudar dinero para los
necesitados
Política/programa de gobierno: ley, reglamento, procedimiento, acción administrativa
de los gobiernos y otras instituciones

CONSEJO: Piense en cómo organizaría el esfuerzo para implementar tu idea y, más
específicamente, de dónde vendría el dinero. Los jueces considerarán tu idea y
evaluarán qué tan efectivo sería el tipo de empresa/organización que seleccione para
implementar tu idea.

En una oración, describa la innovación de su negocio.
Aunque los jueces no califican esta pregunta, esto le permite brindar una breve
descripción de su innovación para ayudar a los jueces a comprender su propuesta con
un breve repaso.

Emprendedores Sociales

Empresas sin
fines de lucro

Utilizan empatía
Entienden los problemas de los

clientes/grupos para inspirar la acción

No puntuado

10% de la
puntuación total

Empresas con
fines de lucro

Construyendo una Entrada Ganadora
Modelo de Negocio
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Cargue una imagen para representar su entrada.
Nos encantaría ver un logotipo, garabato, dibujo o
diagrama relevante para tu idea.

CONSEJO: Tu logotipo debe ser atractivo y relacionarse con la innovación de alguna
manera. Los mejores logotipos suelen ser adecuados para trabajar en una variedad de
formatos.

Construyendo una Entrada Ganadora
Tu Logo

10% de la
puntuación total
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Pregunta Puntuación del juez
Porcentaje del puntaje

total

¿Qué es lo que más te
interesa de este reto?

No puntuado N/A

Who are you designing a
solution for?

¿Para quién estás diseñando una solución? 10% de la puntuación total

What customer need or want
are you trying to meet?

¿Qué necesidad o deseo del cliente está
tratando de satisfacer?

10% de la puntuación total

¿Cuál es tu idea innovadora? ¿Se describe claramente la idea? 12,5% de la puntuación total

¿Cómo funcionaría tu idea?
¿Se describe claramente cómo funcionaría

la idea?
12,5% de la puntuación total

¿Cómo responde tu idea al
reto?

¿La innovación responde al reto? 10% de la puntuación total

¿Cómo su idea satisface las
necesidades/deseos del

cliente?

¿La innovación resuelve un problema o
satisface una necesidad/deseo del cliente?

12,5% de la puntuación total

¿Qué hace que su idea sea
diferente o mejor que las

soluciones existentes?
¿Se explica el punto de diferencia? 12,5% de la puntuación total

¿Cómo se financiaría tu
idea?

¿Tiene sentido el modelo de negocio? 10% de la puntuación total

Tu Logotipo
¿El nombre de la innovación y/o el logotipo

son memorables y comercializables?
10% de la puntuación total

En una oración, describa la
innovación de tu negocio

No puntuado N/A

¿Cómo se calificará mi entrada?
Rúbrica de puntuación de los jueces
Los jueces otorgarán puntos por cada pregunta, por lo que tus respuestas importan tanto
como tu idea general. El nombre de tu entrada y la imagen que proporcione para
representar tu entrada serán visibles para los jueces, pero toda la información de tu
equipo, incluyendo la sección "Tu equipo", está oculta. 

Los jueces califican cada pregunta en una escala de 1 (bajo) - 5 (alto). El puntaje final
promedia entre todos los jueces que revisaron su entrada para garantizar la equidad en el
proceso.
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Recursos
Encontrar Oportunidad

Oportunidad Idea de Negocio

Problemas
Los basureros municipales se

llenan
Empresas privadas de reciclaje

Cambios
Mayor necesidad de seguridad

en las aerolíneas
Servicios de formación en
seguridad aeroportuaria

Nuevos
descubrimientos

Personas ocupadas que
necesitan limpiar sus casas.

Robot aspirador iRobot Roomba

Productos y servicios
existentes

Demasiadas funciones en los
teléfonos móviles

Jitterbug, un celular fácil de
usar

Conocimiento,
talento o habilidad

únicos

Conocimiento de la cultura de
las carreras de bicicletas BMX

en California
Tienda de bicicletas

El reconocimiento de oportunidades es un aspecto importante del pensamiento
empresarial. Comprender las fuentes de oportunidad no solo puede impulsar su lluvia de
ideas, sino también ayudarlo a evaluar las ideas que se le ocurren y determinar cuándo se
le ocurrió una solución innovadora.
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¿Qué es la Serie Mundial de Innovación (WSI)?
WSI es una competencia anual en línea que invita a los jóvenes a ayudar a resolver algunos
de los problemas más críticos que enfrenta la humanidad. Cada otoño, NFTE lanza un
nuevo conjunto de retos de WSI alineados con los Objetivos de Desarrollo Sostenible
(ODS) de las Naciones Unidas. Los jóvenes innovadores pueden participar en uno o más
retos y ganar premios en efectivo por ideas que promuevan los ODS.

¿Por qué organizar desafíos de innovación en torno a los ODS?
Los ODS de la ONU representan algunos de los desafíos más serios que enfrenta la
humanidad. Desafíos como el hambre, la pobreza, la justicia, la equidad, el empleo, la
sostenibilidad ambiental y el cambio climático. NFTE cree que la creatividad y el ingenio
de los jóvenes innovadores y emprendedores es vital para resolver estos grandes desafíos.
Te animamos a pensar GRANDE porque nuestro futuro depende de ti.

¿Quién puede competir?
WSI está abierto a todos los jóvenes de 11 a 24 años y es completamente gratis. No hay
tarifas de inscripción ni requisitos que no sean cumplir con los criterios de edad. No
necesita ser ciudadano estadounidense y no necesita haber tomado una clase de NFTE.

¿Soy elegible?
Debe tener al menos 11 años de edad y no más de 24 años a partir de la fecha en que
finaliza el período de presentación de los retos.

¿Formar equipo o viajar solo?Formar equipo o viajar solo? 
Eso depende de usted. Se permiten equipos de 1, 2, 3 o 4 miembros. Por lo tanto, puede
hacerlo solo, como un poderoso equipo de uno, o invitar a algunos amigos a unirse a su
equipo y competir juntos. Ni siquiera tienes que decidir por adelantado. Simplemente
regístrese para competir y luego averigüe si desea invitar a alguien a unirse a su equipo o
no. Simepre puedes ser parte de diferentes equipos con diferentes ideas. 

¿Los ganadores anteriores pueden participar en un reto?
Si cumples con el requisito de edad, aún es elegible para participar en un reto diferente
con una innovación diferente. No aceptaremos anterioresentradas ganadoras en nuevos
retos.

Preguntas Frequentes

Empezando Design Thinking y los ODS Recursos y
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Preguntas Frequentes
¿Cómo funciona WSI?
Los retos son en línea. Todo lo que necesita es acceso básico a Internet y algunas ideas
grandes. Explore los retos en el sitio web de WSI y luego regístrese para competir
haciendo clic en el botón Empezar que aparece en la esquina superior derecha (o haga clic
en los botones Aceptar reto que aparecen arriba y debajo de las descripciones de los
retos). Recibirás un correo electrónico de confirmación cuando te registres. Luego puede
iniciar sesión en su panel de WSI en nuestra plataforma de competencia. Ahí es donde
puedes iniciar tu entrada, gestionar tu equipo, etc.

¿Cuáles son los premios?
Hay tres premios en efectivo en cada categoría de los retos. El premio de 1er lugar es
$1,500 USD. El premio de 2do lugar es $600 USD. El premio de 3er lugar es $300 USD. Se
espera que los equipos dividan el dinero del premio en partes iguales entre los miembros.
Tampoco hay límite en la cantidad de premios que puede ganar. Algunos competidores
ingresan a más de un reto y ganan múltiples premios.

¿Quién califica las entradas?
Las organizaciones que patrocinan los retos seleccionan expertos para servir en los
paneles de jueces de la primera ronda y de la ronda final. NFTE también puede obtener
jueces voluntarios adicionales, provenientes de nuestra propia comunidad global de
empresarios, líderes empresariales, educadores y expertos en la materia. Para mantener la
equidad, las entradas se revisan a ciegas, lo que significa que los jueces no pueden
determinar quiénes son los participantes o de dónde provienen las entradas a menos que
se indique explícitamente.

¿Puedo participar en más de un desafío? ¿Puedo estar en más de un
equipo?
¡Absolutamente! Lo alentamos a enviar tus ideas en más de un reto. Si desea trabajar en
más de un reto, puede aceptar invitaciones para unirse a otros equipos o liderar equipos
adicionales usted mismo. No estás limitado de ninguna manera.
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@NFTEvideos

@nftemindset

@nfte

¿Todavía tienes
preguntas?

Comuníquese con nosotros en 
wsi@nfte.com 

https://www.youtube.com/watch?v=l-ZXqCaP6-w
mailto:wsi@nfte.com
mailto:wsi@nfte.com

