
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 STEM أدوات مجموعة
 المنافسين  دليل 

 

 

 

 

 

 



 

 

 المشكلات بحل مهتم أنت هل

 المهمة؟

 

 العالم بطولة في بكم مرحباً

 (.WSI) للابتكار

 

 الأعمال بريادة نحتفل نحن

 الأفكار وقوة العالمية الشبابية

 .المبتكرة
 

 

 

 

 

 

 

 



 كان إذا ما معرفة  التحدي؟ مستوى على أنت هل

 العلوم مجال في أعمال كرائد التفكير بإمكانك

 .والرياضيات والهندسة والتكنولوجيا 
 

 

 

 

 

  ؟STEM هو ما

  ؟STEM باستخدام  الأعمال  تصميم

 الأليفة  الحيوانات  ابتكار لعبة : نتدرب  هيا 

  التطبيق تشغيل بدء: نتدرب  هيا 

 

 التطبيقات على القائمة التجارية الأعمال بناء
 التطبيق  بفكرة الخروج

   Sprint المستخدم ملاحظات  تصميم: نتدرب  هيا 

   MIT تطبيق  مخترع إلى مقدمة

 MVMNT: التكنولوجيا  مجال في الأعمال رواد  قصص 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  ؟ STEM هو ما

 

STEM معرفتك استخدام تتضمن التي المواضيع لتجميع طريقة إنها.  والرياضيات والهندسة والتكنولوجيا العلوم تعني 

 .وحلها الحقيقي العالم مشكلات لفهم ومهاراتك

  

 وإدارة  لإنشاء  التكنولوجيا استخدام تتضمن التي( STEM) والرياضيات والهندسة والتكنولوجيا العلوم من جزءًا التقنية الأعمال  ريادة  تعد

 ثم ومن واقعة، حقيقة لجعلها التكنولوجيا واستخدام  وبناء الخدمات، أو للمنتجات مبتكرة بأفكار الخروج هذا يعني قد. التجارية الأعمال

 لقمة كسب إمكانية مع العالم على إيجابي تأثير لإحداث التقنية ومهاراتك إبداعك باستخدام الأمر يتعلق. ناجح تجاري عمل إلى  ذلك تحويل

 : التكنولوجيا مجال  في  الأعمال رواد  معظم. أيضًا منه العيش

  .عمل  فرصة  رأوا  أخرى، وبعبارة. لعملائهم فريدة مشكلة  يحل  لتطبيق فكرة  امتلكوا •

 . منتجهم على العثور من العملاء يتمكن حتى فكرتهم بتسويق  قاموا •

  قوية  ريادية  بعقلية يتمتعون الذين التكنولوجيا مجال في الأعمال  رواد

  

  مارسيلو  شيل 

Care.com   

 ذوي  رعاية بمقدمي الأشخاص يربط تطبيق

 جودة 

 

 مونيوز  جوردي 

 الأبعاد ثلاثية الروبوتات

 لشركات طيار بدون الطائرات برامج

 والبناء  الهندسة

 

 كادياكا  بايبال 

ClassPass 

 دروس  إلى الوصول  لك يتيح تطبيق

  منك القريبة البدنية اللياقة

 



 STEM باستخدام الأعمال تصميم
 مبتكرة؟  منتجات التكنولوجيا مجال في الأعمال رواد يصمم كيف

 
 العلوم وخبرة التصميمي والتفكير الإبداع من  مزيج خلال من مبتكرة منتجات بتصميم التكنولوجيا مجال في  الأعمال رواد يقوم

 . الحقيقي العالم  مشاكل لحل والرياضيات والهندسة والتكنولوجيا

 

 : التالية الخطوات بتطوير التكنولوجي الأعمال رائد يقوم ما عادةً 

 .بوضوح المشكلة وتحديد بعمق، المستخدم احتياجات فهم :والتعريف التعاطف. 1

 .ملموسة تمثيلات وإنشاء إبداعية أفكار توليد :الأولي والنموذج الفكرة. 2

 .الواقعية التفاعلات على بناءً  الحل وتحسين المستخدمين تعليقات جمع :والتكرار الاختبار. 3

 . المستخدم تجربة على والتركيز التقنية الجوانب في التعمق :والتصميم التطوير. 4

 .والابتكار النمو استراتيجيات على اعمل نجح، وإذا  المنتج، أطلق :والتوسع الإطلق. 5

 

 

 : أن التكنولوجي الأعمال رجل يدرك

 المشكلة  حل المختلفة المنتجات من للعديد يمكن •

 للمشاكل فريدة حلول إيجاد  خلال من مبتكرة منتجات بإنشاء التكنولوجيا مجال في الأعمال رواد يقوم •

 

 مجال في الأعمال لرواد أساسية مرحلة والحل المشكلة بين العلاقة تعد

 . ناجحة تجارية أعمال لإنشاء التكنولوجيا

 

 

 

 

 

 

 



 STEM باستخدام الأعمال تصميم

  الأليفة الحيوانات ابتكار لعبة: نتدرب هيا
 

 . المشكلة لهذه فريدًا حلاً  يوفر التكنولوجيا على قائمًا حلاً  صمم . المنزل في بمفردها تركها عند الأذى  والقطط الكلب  تسبب
 : والتعريف التعاطف: الأولى الخطوة

  دوافعهم؟ هي ما منتجك؟ سيستخدم من في فكر

_________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________

_____________________________________________________________ 

 

 : الأولي والنموذج  الفكرة: 2 الخطوة

 فعالية؟ الأكثر يبدو الذي  الحل ما. المشكلة لهذه الإبداعية  للحلول الذهني العصف

_________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________

 . أدناه لفكرتك أولي نموذج إنشاء أو برسم قم التقني؟ تطبيقك أو منتجك يبدو أن يمكن كيف___ 

 

 

 

 

 : بك الخاص التكنولوجي للبتكار أساسية  نصائح

 . الأذى عن وإبعادهم  الملل لتخفيف القطط أو الكلاب  بترفيه منتجك يقوم سوف •

 ؟  نوعها من  فريدة يجعلها الذي ما. الأخرى المنتجات عن متميزًا منتجك يجعل ما في فكر •

 

 

 

 

 

 



 STEM باستخدام الأعمال تصميم

  التطبيق تشغيل بدء: نتدرب هيا
 الطرق في  بسرعة  فكر. ومثير جديد تطبيق إلى  بحاجة ناشئة شركة لديك. التكنولوجيا مجال في أعمال رواد احد بأنك تظاهر

 : الثلثة  الأشياء  هذه  بأحد القيام بها يمكنك  التي  الطريقة يغير تطبيق إنشاء خللها من  يمكنك  التي

 للمدرسة  تستعد كيف •

  للعمل تستعد كيف •

  للنوم تستعد كيف •

 

 . عمل  فرص لخلق شيء كل عن التكنولوجيا مجال في الأعمال رواد يتساءل

 

  مشكلة؟  تطبيقك يحل  كيف

_________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________

_________________________________________________________ 

 

 

  فريدًا؟ أو  مبتكرًا تجعله  التي  تطبيقك ميزات  هي  ما

_________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________

__________________________________________________________ 

 

 

 

 



 STEM باستخدام الأعمال تصميم

 التطبيق  تشغيل بدء: نتدرب هيا

 

 .المستخدم واجهة لعرض تطبيقك لتصميم سلكيًا إطارًا أنشئ

 

 الأزرار ستنتقل أين يوضح أساسي رسم إنه! الهاتف تطبيقات لإنشاء ولكن تخطيطي رسم عن عبارة للتطبيق السلكي الإطار

 عليه  يبدو أن يجب الذي الشكل فهم على التطبيق ينشئون الذين الأشخاص يساعد فهو. التطبيق من  المختلفة والأجزاء والصور

 . الحقيقي العمل يبدأ أن  قبل تقريبية خطة إنها. وعمله

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 التطبيق بفكرة الخروج
  ما؟ لتطبيق أصلية فكرة لإنشاء الأعمال ريادة عقلية استخدام يمكنني كيف

 

 ذهني  عصف عملية أفضل. واحد  وقت في الأفكار من العديد إلى  للتوصل  وابتكارك إبداعك لإثارة وسيلة  هو الذهني العصف

 عدد أكبر إلى التوصل  هو الهدف. البعض بعضهم أفكار ومناقشة وبناء الاستماع للأشخاص  يمكن حيث مجموعات، في تحدث

 . حكم أي دون الأفكار، من ممكن

 

 .  يمرضون  عندما  الدواء  على  الحصول  يستطيعون  لا  الناس  تجعل  التي  الأسباب  في  كمجموعة  فكروا 

 

 

 على للحصول الخروج من الناس تمكن لعدم أسباب ثلاثة في للتفكير النقدي التفكير عقلية استخدموا كمجموعة، :1 الخطوة

 .يمرضون عندما الدواء

1 . 

2 . 

3 . 

 . الأسباب من ممكن عدد أكبر بإدراج قم: السبب حول الأفكار تبادل في استمروا أزواج، في  :2 الخطوة

  المشكلة؟  يحل كيف الحل؟/التطبيق على القائم الحل هو ما: ماذا/كيف حول الأفكار بطرح قم  مختلف، زوج في :3 الخطوة
 

 

 

 

 



   Sprint المستخدم ملاحظات تصميم: نتدرب هيا
 . للتحدي استجابةً  بسرعة ما شيء لإنشاء معًا الفريق يعمل عندما هو المستخدمين تعليقات تصميم  سباق إن

 

 . الدراسة  على الشباب يساعد  كفريق، تطبيق، تصميم

 

 إنشاء الفريق في زميل كل على يجب. التطبيق فكرة تصف التي" القصيرة المقالات" لإنشاء أدناه المربعات استخدم: 1 الخطوة

 . له سلكي إطار وضع تريد  الذي الإطار اختر ثم. القصيرة المقالات من ممكن عدد أكبر

 

__ 

 

 

 

_________ 

    

 

 

 . ما شيء حول العملاء ملاحظات بتقديم قم. الفريق في زملائك مع السلكية الإطارات بتبديل قم: 2 الخطوة

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 . التعليقات على بناءً  بسرعة  بك الخاص السلكي الإطار بمراجعة قم: 3 الخطوة

 

 

 



  MIT تطبيق مخترع إلى مقدمة
 التطبيقات، لإنشاء ممتعة ساحة إنها! بك الخاصة  المحمول الهاتف تطبيقات بإنشاء لك تسمح أداة هي MIT تطبيق مخترع 

 .البرمجة عن الكثير تعرف لا كنت لو حتى

  

 سهل ليكون تصميمه تم لقد. تطبيق لإنشاء مختلفة قطع وإسقاط سحب يمكنك - افتراضية  Lego مكعبات باستخدام البناء تخيل

 لهواتف الخاصة تطبيقاتك إنشاء يمكنك البرمجة، في جديدًا كنت لو حتى لذا، . متقدمة ترميز مهارات يتطلب ولا الاستخدام

Android . 

  

 مخترع. مختلفة لأغراض بسرعة تطبيقات لإنشاء المحترفين المطورين بعض وحتى والهواة الطلاب قبل من استخدامه يتم

 !وممتعة سهلة التطبيقات إنشاء عملية يجعل MITتطبيق

 

  MIT تطبيق مخترع مع البدء

   https://appinventor.mit.edu بزيارة  MIT تطبيق  مخترع  موقع  إلى  انتقل  جهازك،  على 

 

 !" تطبيقات  إنشاء " اختر  هناك،  إلى  الوصول  بمجرد 

 
 . حساب  لديك يكن  لم  إذا   Google حساب باستخدام الدخول بتسجيل قم

 

 

 MIT التطبيقات  مخترع مصادر

 !  MIT التطبيقات  مخترع في متنوعة مهارات  لتعلم استخدامها يمكنك التي المصادر من مجموعة إليك

 

 . المعلومات  من لمزيد  https://appinventor.mit.edu/explore/resources بزيارة تفضل

 

https://appinventor.mit.edu/
https://appinventor.mit.edu/explore/resources


 

 التكنولوجيا  مجال في الأعمال رواد  قصص

MVMNT 
MVMNT   ،  المحلية الخضراء الشركات  مع  بالبيئة المهتمين  المستهلكين يجمع  تطبيق هو 

 العمر  من  البالغ لين جيسون قبل من  تطويره تم . المستدامة  الحياة أنماط  لتعزيز النشاط وشبكات
 كينجسوود كرانبروك  مدرسة في  طلب  وهما  عامًا،  16 العمر من  البالغ شي  ودانيال عامًا  16
 .ميشيغان بولاية  يلزه بلومفيلد في

 
 الأمم  هدف  لمعالجة التصميمي التفكير EY Collaborate for Impact تحدي في الفائزون استخدم  كيف  اكتشف 
 .17 رقم المستدامة  للتنمية المتحدة

 
 التعاطف : 1

 دولار ألف 90 يبلغ دخل بمتوسط عامًا، 30و  20 بين أعمارهم تتراوح الذين للعملاء MVMNT تصميم تم

 قضايا في والمال الوقت لقضاء استعداد على وهم بالبيئة MVMNT عملاء يهتم. ميشيغان منطقة في سنويًا

 .للبيئة صديقة

 تحديد : 2
 تتلقى . واحد  مكان في المستدامة  المنتجات تسرد  حالية  منصة  لديهم  ليس العملاء  أن MVMNT حددت 

 مستدامًا المنتج كان إذا  ما تحديد  في صعوبة  العملاء يواجه . محدودًا تعرضًا المحلية  المستدامة  التجارية  العلامات 

 .حقًا  للبيئة  صديقًا أو

 الفكرة : 3
 الخريطة، ميزة  خلال من المحلية  الخضراء الشركات  اكتشاف  للمستخدمين يمكن ،MVMNT باستخدام 

 عمليات  وإجراء الأنشطة، في الاشتراك خلال من النشاط  شبكة  خلال من المحلية  البيئية  المنظمات  مع والمشاركة 

 .المنتجات  متجر خلال من مستدامة  شراء

 الأولي النموذج : 4
 .عملي تطبيق بتطوير MVMNT قامت 

 
 
 
 
 

 الاختبار : 5
 vmntapp.comمه عقمو  زيارة  خلال من الآن MVMNT تطبيق بتنزيل قم 

  

https://www.themvmntapp.com/

