Escuelas Publicas de Bridgeton
Departamento de Artes
Instruccion extendida en casa, K-12

Queridos estudiantes y familias,

Siempre tenemos una opcidon. Hay muchas cosas que estan fuera de nuestro control, pero siempre
podemos elegir como responder. Ciertamente no elegimos estar fuera de la escuela durante semanas, pero
podemos elegir usar nuestro tiempo fuera de la escuela para aprender, encontrar alegria, expresarnos
artisticamente y ser creativos.

Cada dia de clase, se le pide que elija una casilla de la tabla (en la siguiente pagina) y que complete la
accioén creativa seleccionada. Anota el titulo de tu accién y tus respuestas a las preguntas de reflexion.
AsegUrate de guardar tu trabajo (guarda lo que hagas, toma una foto o un video, graba tus notas en un
diario, etc.); guardalo con tu registro diario si es posible. Se espera que lleves tu registro y tu trabajo a la
escuela cuando regresemos y lo compartas con tus maestros y companeros de clase. Este es un trabajo
obligatorio. Seran calificados, cada dos semanas, de la siguiente manera:

Grados K-1

Completo (en 0 1-2 3-5 6-8 9-10
dos semanas): asignaciones asignaciones asignaciones asignaciones asignaciones
Gana: U N S G @]
Grados 2-12

Completo (en 0 1-2 3-5 6-8 9-10
dos semanas): asignaciones asignaciones asignaciones asignaciones asignaciones
Gana: F D C B A

Estas acciones creativas estan disefiadas para los estudiantes desde el jardin de infancia hasta el grado.
Reconocemos que las capacidades de los estudiantes son diferentes en cada nivel de grado. Piensen en
cada una de estas acciones como una escalera. Los estudiantes de Kindergarten encontraran el éxito
subiendo el primer escalén (completando la accién creativa en el nivel basico). Los estudiantes de
secundaria necesitaran subir toda la escalera para encontrar el éxito (maximizando la posibilidad de cada
accioén creativa). Cada estudiante se acerca a estas acciones con intereses, experiencias, conocimientos,
habilidades y necesidades Unicas; asi que cada estudiante encontrard su propio lugar en la escalera.
Algunos estudiantes pueden necesitar ayuda para leer y comprender las acciones. Eso esta perfectamente
bien; pide ayuda si la necesitas (especialmente con la lectura y la escritura - tienes la creatividad cubierta).
Otros estudiantes podrian estar listos para un mayor desafio, por lo que deberian probar las acciones de
extensiéon. Recuerda, no hay una forma incorrecta de ser creativo - y todo el mundo es creativo.

Ademas de elegir y completar las acciones creativas asignadas, se te anima a nutrir y hacer crecer tu yo
artistico y creativo ensayando y refinando la musica/baile/teatro en la que has estado trabajando en clase y
continuando el desarrollo de las técnicas artisticas que has estado practicando en tu clase de artes visuales
y medios de comunicacioén. jSigue practicando!

Esperamos que estas acciones creativas sean divertidas y significativas. Esperamos verlos cuando
regresemos a la escuela y escuchar sus experiencias y descubrimientos creativos y artisticos. Les deseamos
buena salud, alegria y creatividad!

Te deseo lo mejor,

~ Departamento de Artes de Bridgton
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THE 10 PRINCIPLES OF

B e e
AUTHENTIC

MY IDEAS COME FROM WHO | AM

RESOURCEFUL

I CAN MAKE SOMETHING FROM NOTHING

CURIOUS

| LIKE TO LEARN NEW THINGS AND TRY OUT NEW IDEAS

UNCONVENTIONAL

| CAN DO THINGS IN UNEXPECTED WAYS

PATIENT

| KNOW MY BEST IDEAS TAKE TIME

EXPRESSIVE

I CAN SHARE MY FEELINGS IN DIFFERENT WAYS

INTUITIVE

| TRUST MYSELF AND WHAT FEELS RIGHT TO ME

PRESENT

| PAY ATTENTION TO MYSELF AND MY WORLD

INVENTIVE

| COME UP WITH AND USE GOOD IDEAS IN ALL PARTS OF MY LIFE

INSPIRED

| GET IDEAS FROM MY EVERYDAY LIFE AND WORLD

©2017-2018 Lulu & Leo Fund

*** Los 10 Principios de la Creatividad fueron la inspiraciéon para este paguete. Cualquier accion que provenga del curriculum de Choose
Creativity, o de cualquier otra fuente, se anotan en la seccién de recursos para esa accion. ***

Elija la creatividad

Cada dia de escuelaq, elige una caja y completa la accion creativa seleccionada.
Selecciona una accion diferente cada dia.
Arriesgarse creativamente, probar algo nuevo, ser tonto, soltarse, sonar, descubrir, encontrar la alegria.
Recuerda guardar y documentar tu trabajo para que te den crédito.

Tarjetas de Haga su marca Alientea Eleccién del Mdusica del

intercambio de estudiante # teléfono

artistas

Tu hermoso ser Algo, de la nada Soundscape Juntalo todo. Criaturas Miticas y

MAagicas

Mini Musicales Tuberia de tiro al Prequel/Sequel Fiesta de baile Historia del
blanco movimiento

Eleccién del Cuaderno de Dibujar a la musica | En la historia de Nueva letra,

estudiante anuncios de la PSA alguien mas misma cancién

#2
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http://www.choosecreativity.org/

Tarjetas de intercambio de artistas

Principio de creatividad: Auténtico
Conexidn cruzada: Habilidades del siglo™

Proceso artistico: Ejecutar/presentar/producir
Disciplina artistica: Artes Visuales

Accién: En 1997, M. Vanci Stirnemann, un artista suizo, cred este proyecto de arte conceptual, que denominé "Collaborative Cultural
Performance". Las tarjetas de intercambio del artista son pequefias (2 2" x 3 ¥2") obras de arte, firmadas por el artista, e
intercambiadas y recogidas por las personas que participan en la performance.

Piensa en un mensaje o sentimiento que quieras compartir y que exprese quién eresy crea una serie de al menos cuatro

obras de arte en miniatura (no te preocupes por el tamafio exacto).

Puedes usar cualguier material que tengas a mano (lapiz,

boligrafo, lapices de colores, marcadores, pintura, colorante de alimentos, estampillas, collage, tela). Firme y feche su arte. Dé al

menos una tarjeta de intercambio a alguien.

Reflexion: ¢ Fue capaz de comunicar eficazmente lo que estaba
tratando de compartir?

;. Qué tarjeta es tu favorita y por qué? ;Qué tarjeta que regalaste
tuvo la reacciéon mas sorprendente? Ser auténtico significa estar
orgulloso de lo que eres, de las cosas que haces bien y de las cosas
en las que desearias ser mejor. ;Sientes que esta accion te dio la
oportunidad de expresar tu autenticidad y quién eres? ; Cémo se
sintio?

Extension: Conéctese a Internet y vea las tarjetas de intercambio
de artistas de todo el mundo. ;Qué similitudes y diferencias
notas? ¢ Puedes encontrar algun tema en comun (tema, colores,
etc.)? ;Qué tarjeta de intercambio te gustaria tenery por qué?
¢Son las cartas diferentes por cultura o geografia?

Haga su marca

Principio de creatividad: No convencional

Conexidén cruzada: Habilidades del siglo *!

Proceso artistico: Crear

Disciplina artistica: Artes Visuales

Accién: Relne una hoja de papel normal y cualquier material que desees usar (crayones, lapices, pintura, papel, tela, etc.). Haga un
punto o marca en su papel - donde y como quiera. Ahora sigue adelante. ; Qué quieres hacer a continuacién para transformar tu
marca? Hazlo! Haz por lo menos cinco adiciones - de tu eleccion - al papel. Puedes decidir detenerte después de cinco o seguir
adelante. Lo sabras cuando hayas terminado. Haz un marco (averigua cémo) para tu obra de arte y muéstralo con orgullo.

Reflexion: ¢ Fue la primera marca o la segunda la mas dificil?
¢ Como decidiste cuando parar? ;Dénde y codmo decidié mostrar
su obra de arte? ;De qué estds mas orgulloso?

Fuente: Esta accion proviene del Manual del Dia Internacional
del Punto.

Extension: Investigar el Dia Internacional del Punto en la web.
Selecciona un proyecto de artes visuales o de artes mediaticas
que te intrigue y participa.

Alientea

Principio de creatividad: Presente
Conexién de contenido cruzado: Salud y Educacion Fisica.

Proceso artistico: Conecta

Disciplina artistica: Artes Mediaticas

Accidén: Piensa en un momento o momentos en los que has animado a alguien. ;Qué es lo que has hecho? ;Cual fue el resultado?
¢ Coémo te hizo sentir el ayudar a alguien? Si no puedes pensar en un momento en el que has animado algo, entonces esta siguiente
parte serd extra especial. Crea un plan para animar y/o ayudar a alguien en la proxima semana. Utilice las siguientes indicaciones:

Ayudaré: ..a la gente de la ciudad...
Voy a darle a esta persona &nimo sobre:
Asi es como te ayudaré:

Ahora que tienes un plan, ponlo en accién. Crea una obra de arte que demuestre lo que hiciste y cémo se sintié. Puedes crear
un dibujo, collage, pintura Puedes escribir y/o grabar una cancién o un baile No hay limites para tu creatividad.

Reflexion: ; Qué es lo que te sorprendid? ¢ Por qué eligid el medio para

crear su obra de arte? ; Qué cosas especiales has notado al estar
presente en un lugar que amas?

Fuente: Esta accion proviene del Manual del Dia
Internacional del Punto.

Extension: Investigar el Dia Internacional del Punto en la
web. Selecciona un proyecto de artes visuales o de artes
mediaticas que te intrigue y participa.

Eleccion del estudiante

Principio de creatividad: ???
Conexién de contenidos cruzados: ???

Proceso artistico: ???
Disciplina artistica: ???

Accion: (" opcion) iTu decides! ; Como vas a ser creativo y/o artistico? Suefia en grande - las posibilidades son infinitas. Elige la
disciplina artistica (danza, musica, teatro, artes visuales o artes mediaticas) en la que quieres trabajar. Recuerda documentar tu

trabajo (anotacién en el diario, obra de arte, grabacidn, etc.).

(* opcidn) Crear una obra de arte que refleje su situacién actual - como quiera que la interprete. Piensa en lo que estas
experimentando y sintiendo. ; Qué es lo que te gustaria expresar? ¢ Cual es la mejor manera de transmitir tu punto de vista? Suefla en
grande - las posibilidades son infinitas. Elige la disciplina artistica (danza, musica, teatro, artes visuales o artes mediaticas) en la que
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https://en.wikipedia.org/wiki/M._V%C3%A4n%C3%A7i_Stirnemann

quieres trabajar. Recuerda documentar tu trabajo (registro en el diario, obra de arte, grabacién, etc.).

Reflexion: ; Como llegd a su decision creativa? ¢ Habia ideas que Extension: {Suefia en grande y sigue adelante!
tenias y que no actuaste? ¢ Por qué? ;Qué piensas de los
resultados?

Mdsica del teléfono

Principio de creatividad: Invenciéon Proceso artistico: Ejecutar/presentar/producir
Conexién de contenido cruzado: Matematicas Disciplina artistica: MUsica

Accidon: Usando los tonos de un teléfono componer una pieza de musica. ¢ Qué patrones de musica puedes crear para producir una
cancion? Experimenta con la creacion de diferentes estilos de musica. Toma notas de tus experimentos, anotando lo que te gustay lo
gue no te gusta en cada intento. Si es posible, graba tus experimentos. Idea al menos cinco melodias diferentes usando patrones o
estilos, que duren al menos veinte segundos. Una vez que hayas terminado de experimentar, selecciona un patrén/estilo para
desarrollar una composiciéon melddica completa. Intenta que tu seleccién dure al menos sesenta segundos. Escribe |a letra (palabras)
gue acompafe a tu cancidn. Genera un titulo para tu composicion.

Escribe una cita favorita, inspiradora (puede ser algo que hayas dicho, o de alguien mas). Asigna un ndmero (O - 11) a cada
letra. Trata de mantenerlo lo mas consistente posible (si "a" es "1", siempre debe ser "1"); * =10, # =11 . Ahora "toca" la musica de tu cita
favorita en un teléfono. ; Es musica o sélo ruido? ;Cual es la diferencia? ; Qué cambios puedes hacer para que tu cita sea musical?

Reflexion: ¢ Cudl fue su proceso? ; CO6mo supo cuando su Extension: (1) Explora el Google Chrome Music Lab. Juega a los

composiciéon estaba completa? ¢ Qué instrumentos afladirias a tu [minijuegos, crea melodias, dibuja formasy mira cémo se

composicion si pudieras? convierten en musica. (2) Juega con Bach Google Doodle y
Beethoven Google Doodle - i qué puedes componer?

Tu hermoso ser

Principio de creatividad: Expresivo Proceso artistico: Ejecutar/presentar/producir

Conexion de contenido cruzado: Competencias Disciplina artistica: Artes Visuales
socio-emocionales

Accion: Reflexionar sobre lo que se siente al pertenecer o estar conectado a la familiay la comunidad y lo que se siente al ser
percibido como diferente. Producir una declaracion artistica que comience, "Amo a mi __", basada en lo que te hace sentir orgulloso
y hermoso. Usando tu declaracién artistica, disefia un retrato de medios mixtos que exprese lo que te hace sentir hermoso y
orgulloso. La técnica mixta es cuando se han utilizado dos o0 mas materiales artisticos (por ejemplo, boligrafo, pintura, 1apiz, tela,
papeles, purpurina) en una obra de arte.

Reflexion: ; COmo decidiste qué materiales usary Extension: Desarrollar una obra de arte de medios mixtos que represente a su
cémo organizarlos? ; Como es esta obra de arte una [familia y/o comunidad. Seleccione una disciplina de las artes escénicas (danza,
expresion de ti? teatro, musica) para representar su declaracién de artista.

Algo, de la nada

Principio de creatividad: Resourceful Proceso artistico: Crear

Conexidén de contenido cruzado: Ciencia Disciplina artistica: Artes Visuales

Accién: Usa tu cuerpo para hacer un dibujo. ; Cémo puedes mover y sostener tu cuerpo para representar algo de la naturaleza y algo
gue puedes ver desde una ventana?

Nuestros primeros ancestros se expresaron a través del dibujo. Ser ingeniosos era esencial ya que no habia pinceles, papelesy
marcadores. Podemos explorar diferentes herramientas de dibujo que se encuentran en la naturaleza. Hoy en dia vamos a
experimentar con el dibujo con materiales naturales como lo hicieron nuestros antepasados.

Elija al menos tres materiales naturales diferentes (hoja, palo, roca, pluma) y sumérjalos cuidadosamente en la pintura y
marque su papel. Si no tienes pintura (o incluso si la tienes), experimenta con otros liquidos de colores (por ejemplo, café, ponche de
frutas, barro, jugo de tomate) para ver qué funciona para marcar tu papel. Haz al menos cinco tipos de marcas completamente
diferentes con cada material. Intenta escribir tu nombre. Pregldntese a si mismo: ; Qué pasa si dibujo tan ligeramente que apenas
estoy tocando la pagina? ;Qué pasa cuando aflado presion? ;Qué pasa cuando trato de dibujar una linea? ;O hacer un punto? Ahora
gue has experimentado con los diferentes materiales y has hecho una variedad de marcas, es el momento de conseguir un nuevo
papel y crear una obra de arte inspirada utilizando los materiales naturales.

Reflexion: ¢ Qué se siente al dibujar con estas inusuales Fuente: Esta accion proviene del curriculo Choose Creativity.
herramientas de dibujo? ¢ Pudiste hacer una gama de marcas
mas amplia de lo que esperabas? ¢ Fuiste capaz de expresarte de
la manera que querias usando estas herramientas?

Extension: (1) Haga predicciones (hipodtesis) y registre sus
experimentos como un cientifico. (2) Involucra a la familia. ; Cémo
pueden trabajar juntos para hacer fotos con sus cuerpos?
Colaboren para crear una obra de arte con los materiales
naturales. ;Qué tiene de desafiante trabajar con alguien mas
hacia un objetivo comun? ; Como es mas facil tener un
compafero creativo?
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Prequel/Sequel

Principio de creatividad: Curioso Proceso artistico: Crear
Conexién de contenido cruzado: Artes del Lenguaje Inglés Disciplina artistica: Teatro

Accién: Selecciona una fuente primaria que tenga un personaje: una historia, una cancién o una imagen. Analice su fuente e
identifique pistas contextuales que le ayuden a entender las motivaciones e intenciones de los personajes. Ahora, cree una precuela
(antes) o una secuela (después) de la historia. Conceptualice el vestuario, el atrezzo y las piezas de escenario para una representacion
teatral y grabe sus ideas.

Reflexion: ¢ Qué le hizo seleccionar su fuente principal? ;Qué Extension: Usar objetos encontrados (cualquier cosa a la que
descubriste sobre el personaje? puedas tener acceso) para crear versiones en miniatura o de
tamano real de tu visién.

Soundscape
Principio de creatividad: Curioso Proceso artistico: Crear
Conexién de contenido cruzado: Ciencia Disciplina artistica: MUsica

Accién: Crea una "imagen de sonido" usando sélo tu voz. Elige un lugar (por ejemplo, la selva, la playa o el desierto de noche, la
ciudad). Piensa en tres o cuatro sonidos que podrias escuchar en este escenario. Intenta hacer esos sonidos con tu voz.

Relne y exhibe una variedad de articulos domésticos, como: hoja para hornear, batidor, papel, pinzas, cubiertos, botella de
agua, ollas, tapas de plastico, |apices, monedas, libros, tijeras. Miren los objetos que han reunido y piensen en cémo podrian hacer
musica con ellos. i De cuantas maneras puedes hacer que suene cada uno de los objetos? Pinta una "imagen de sonido" (como lo
hacias cuando sélo tenias tu voz).

Un artista de foley es la persona que recrea efectos de sonido para peliculas, TV y radio a partir de objetos encontrados.

. Como puedes usar los objetos para hacer arte sonoro para contar una historia?

Reflexion: ; Qué objetos hicieron los mejores sonidos y por qué? Fuente: Esta accién proviene del curriculo Choose Creativity.
¢:Como te sorprendid esta actividad? ;Te hace ver de forma
diferente estos objetos comunes y corrientes de la casa? ¢ COmo
fue que ser curioso hizo que esta actividad fuera divertida? Si
pudieras crear una banda con objetos domésticos, ;qué
materiales usarias y cémo los usarias? ; Puedes pensar en otra
ocasion en la que hayas usado tu curiosidad para aprender mas

Extension: (1) Investigar los trucos comunes de los artistas de foley
y usarlos para contar una historia. (2) Redne a tu familia y juntos
crean una "imagen de sonido". Una persona debe actuar como
conductor (tomar turnos), asignando a las personas para que
asuman diferentes sonidos a repetir. El director puede jugar con
los sonidos, aumentando el volumen, cambiando la velocidad o

S?brf cortando y afladiendo sonidos a su discrecién. Hable sobre lo que
algo? se siente al ser el director.
Historia del movimiento
Principio de creatividad: Invencion Proceso artistico: Ejecutar/presentar/producir
Conexion de contenido cruzado: Ciencia Disciplina artistica: Danza

Accién: Usando los elementos de la danza (tiempo, espacio, energia), crear una historia de movimiento con un principio, medio y final
que interprete las relaciones interdependientes entre una planta, el aguay la luz. Desarrollar un vocabulario de movimiento que
explore los principios de causa/efecto y estructura/funcion en la naturaleza. Grabar (por escrito o en imagenes/video) su historia de
movimiento.

Reflexion: Describa su proceso. i Como comenzd? ;Como supiste [Extensidn: (1) Explorar otras relaciones de causa y efecto a través
cuando tu historia estaba completa? ; Coémo te sentiste al crear de |del movimiento. (2) Identificar un problema y trabajar para
forma inventiva? ; Qué quieres inventar a continuaciéon? resolverlo inventando algo usando objetos encontrados.

Jantalo todo.

Principio de creatividad: Expresivo Proceso artistico: Conecta
Conexién de contenido cruzado: Estudios Sociales Disciplina artistica: Artes Visuales

Accidén: Un mosaico es una imagen o patron decorativo producido por la disposicion de pequeias piezas (tipicamente duras, como el
vidrio o el azulejo) para crear una imagen mas grande. Un collage es una obra de arte hecha combinando varios materiales (papel,
tela, fotos, etc.) y pegandolos a un fondo (un trozo de papel, cartdén, tela, etc.).

Elija una noticia actual (o un tema) que le interese. Expresa tus pensamientos y respuestas al tema en pequenos trozos de
papel usando dibujos, citas, declaraciones, preguntas, lo que quieras expresar (los Post-Its o las fichas son estupendos para esto, pero
cualquier papel puede funcionar). Apunta a generar diez o mas pedazos. Elija un area de la habitacién (una puerta, una mesa, una
ventana) para transformarla con sus piezas terminadas. Coloca o cuelga las piezas para crear una imagen (forma, palabra, imagen)
que represente tu tema, convirtiéndolo en un mosaico

Disefia un collage de poesia sobre un tema que sea significativo y relevante para ti. Recorta el texto que encuentres en
peridédicos o revistas que se relacione con tu tema y ordena las palabras para crear un poema. Los poemas deben tener al menos
ocho palabras. Los poemas no tienen que parecerse o sonar como un poema tradicional - se trata mas bien de elegir y conectar un
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texto interesante que exprese tu significado. Considera la disposicién visual de tu poema en la pagina. Aflade un disefio extra usando
lapices, boligrafos, crayones, rotuladores y haciendo un collage del resto de la pagina.

Reflexion: ¢ Sientes que este proyecto te dio la oportunidad de Fuente: Esta accion proviene del curriculo Choose Creativity.
expresar tus pensamientos y

sentimientos? ;Como se sintid? ¢ Preferiste trabajar solo o en
grupo? ;Cémo habria sido diferente trabajar con otros (o solo)?
¢ Cuales son otras formas de expresarse creativamente cuando

estas en casa?

Extension: (1) Involucrar a la familia. Colaboren para expresarse
sobre diferentes temas. ; COmMo es trabajar con un grupo diferente
al que trabaja solo? (2) Explora imagenes de arte publico Post It -
puedes encontrar ejemplos en internet (por ejemplo, el video de
Subway Therapy en YouTube). ; Como crees que este arte hizo
sentir a la gente? (3) Sigue las ideas que generaste sobre coémo
puedes expresarte creativamente en casa.

Mini Musicales

Principio de creatividad: Inspirado Proceso artistico: Ejecutar/presentar/producir

Conexion de contenido cruzado: Artes del Lenguaje Inglés Disciplina artistica: Teatro

Accién: Selecciona un cuento familiar (cuento de hadas, fabula, etc.) para adaptarlo a un musical. Identificar el principio, el medioy el
final de la historia. Identificar los momentos dramaticos o importantes de la historia. Seleccionar al menos tres canciones (de
cualquier género/estilo; pueden ser populares o clasicas) para ponerlas en la historia en los momentos importantes. Piensa en por
gué estas poniendo una cancién en particular en ese punto de la historia. ; Cémo se agrega a la historia? ;Ayudan las canciones a
contar la historia? ; Existen opciones diferentes o mejores que puedes elegir? Desarrolla el libro del musical hasta que esté listo para
la actuacion.

Selecciona dos canciones cualesquiera (elige mas). Escribe una historia que conecte las canciones (esto se llama libreto o libro
de un musical). Considera al publico y lo que quieres que piensen o sientan. ;| Ayudan tus canciones y tu historia a lograr tu vision?
¢ Tiene sentido tu musical; serd entendido por el publico? ; Qué cambios puedes hacer? Prueba unas cuantas variaciones y mira si
afladen o quitan algo a tu visiéon. Desarrolla el musical hasta que estés satisfecho con el producto y esté listo para la actuacion.

Extensién: (1) Continda. ¢ Puedes anadir mas cancionesy
crear un musical de un acto? (2) Colabora con un socio
para desarrollar un musical usando el método de tu
elecciéon. Examina como el trabajo con un compafero
influye en tu creatividad y en la toma de decisiones.

Reflexion: ¢ Cudl fue el aspecto mas desafiante de esta accidn creativa?
. Qué le sorprendid? ¢ Prefirid el primer o segundo enfoque? ¢ Por qué?

Nueva letra, mismas melodias

Principio de creatividad: Paciente Proceso artistico: Conecta

Conexién de contenido cruzado: Artes del Lenguaje Inglés Disciplina artistica: Musica

Accidn: Selecciona una cancién familiar. Escucha la musica (intenta ignorar la letra). Escucha la musica otra vez. ; Qué notas? ;Cémo
te hace sentir la musica? Piensa en algo que te gustaria expresar (un pensamiento, una emocion). Escribe nuevas letras (palabras)
gue se ajusten a la musica de la cancién que has estado escuchando.

Extension: Escriba un verso corto sobre algo que le traiga
alegria. Ponga ese verso en una melodia familiar
(cancion).

Reflexion: ; COmoy por qué selecciond la musica? ;Cémo y por qué
escribiste la letra que hiciste?

Escultura de Bola Rodante

Principio de creatividad: Paciente Proceso artistico: Crear

Conexién de contenido cruzado: Ciencia e Ingenieria Disciplina artistica: Artes Visuales

Accidon: Una escultura es la accién y el arte de producir un objeto artistico tridimensional. Una escultura de bola rodante es un objeto
artistico que puede mover una bola (como una canica) desde la parte superior del objeto hasta la inferior (como una carrera de
canicas).

Escriba una lista de los diferentes materiales que funcionaran mejor para hacer correr una canica. Incluye en tu lista
materiales reciclados y reutilizables. Relne todos los materiales de tu lista que estén disponibles para ti. Ahora, piensa en estrategias
que podrias usar para construir un recorrido para canicas con los materiales que has reunido. Piensa en cdmo podrias necesitar
alterar los materiales para ayudar a tu vision. Escribe tu plan. Ahora es el momento de empezar a construir tu escultura de bolas
rodantes. Prueba cada seccidén para ver si funciona como lo planeaste. Si no lo esta, esta bien; decide cédmo la vas a ajustar y haz esos
cambios. La escultura estara completa cuando puedas mover la bola de arriba a abajo como lo planeaste. Ahora, piensa en cémo se
ve tu escultura. (Hay algo que te gustaria hacer para que se vea mejor? Escribe tus ideas. Si eres capaz, decora y embellece tu
escultura como lo imaginas.

Reflexion: Tu primera idea puede no ser tu mejor idea, tienes que
ser paciente contigo mismo para tener muchas ideas. ;Cémo
usaste la paciencia durante esta accidn creativa? ; Para qué partes
de la accidn necesitabas ser mas paciente? ;Coémo cambiaron tus
ideas mientras trabajabas en este proyecto? ;Te encontraste
experimentando con diferentes ideas, buscando cuales

Fuente: Esta accion es una adaptacion del plan de estudios
Choose Creativity.

Extension: (1) Trabajar con un comparero. Cada uno de ustedes
produce su propia escultura de bola rodante. Ahora vean cémo
pueden trabajar juntos para combinar sus esculturas. ; Necesitan

Escuelas Publicas de Bridgeton * Departamento de Artes

pagina 6 de 8

Instruccion extendida en el hogar, K-12 * marzo / abril 2020




funcionaban mejor? ;Qué preguntas te gustaria hacer a tus construir algo juntos? ¢ Necesitan quitar algo? ;Qué tan
companeros sobre cémo fue su accion creativa? ¢De qué otras lejos/largo puedes hacer que la bola ruede? (2) Miren (en
maneras usas la paciencia cuando estas siendo creativo? YouTube) los innovadores videos musicales de la banda de rock
OK Go (This Too Shall Pass y The One Moment son ejemplos
fantasticos). ¢ Mirar estos videos te inspira? ; Como? ¢ Hay algun
cambio que quieras hacer en tu escultura - o una idea totalmente
nueva que hayas tenido - al ver el video? jHazlo!

Fiesta de baile

Principio de creatividad: Intuitivo Proceso artistico: Responder

Conexién de contenido cruzado: Competencias socio-emocionales Disciplina artistica: Danza

Acciodn: jSdélo baila! Ponga su musica favorita y estilo libre. Confia en tu intuicion, no te preocupes por tu aspecto. Baila al menos tres
de tus canciones favoritas. Ahora amplia tu zona de confort: selecciona un género o estilo de musica que normalmente no escuchesy
baila con él. Una vez mas, no te preocupes por tu aspecto, deja que la musica te mueva. Inténtalo de nuevo con un género o estilo
diferente. Ahora que has experimentado moviéndote y bailando con varias musicas, es hora de coreografiar un baile. La coreografia
es el arte de secuenciar el movimiento para transmitir un significado. Usando cualquier estilo de musica/baile, desarrolla un solo (por
ti mismo) de baile. Piensa e incluye los elementos de la danza (tiempo, espacio, energia). Tu solo de baile debe ser de al menos un
minuto. Graba tu baile para ayudarte a recordarlo.

Reflexion: ;Coémo te hizo sentir el bailar sélo por el hecho de bailar? ; En qué pensabas |Extensién: (1) Crear un segundo (o tercer) solo
cuando hacias estilo libre? ; En qué se diferenciaba el freestyling del baile para crear |en un estilo diferente. (2) jFiesta de baile
(coreografia)? ¢ Qué te inspird a seleccionar el estilo de danza para tu pieza familiar! ReUnanse y bailen sus canciones
coreografiada? ;Coémo usaste la musica para apoyar la danza? ;Por qué seleccionaste [favoritas y nuevas. (3) Colaborar para

la cancion que elegiste? ¢ Qué cambiarias de la danza para hacerla mas significativa coreografiar un baile.

para tiy para el publico?

Cuaderno de anuncios de la PSA

Principio de creatividad: Inspirado Proceso artistico: Conecta

Conexion de contenido cruzado: Salud y Educacion Fisica. Disciplina artistica: Artes Mediaticas

Accién: Un Anuncio de Servicio PuUblico (PSA) es un anuncio que se presenta al publico con la intencién de cambiar
comportamientos. Un guidon grafico es un método de organizar graficamente una secuencia de eventos, tipicamente usado para
planear una pelicula o un programa de television. Expande tu capacidad creativa ideando un guidén grafico para un PSA sobre un
tema que es importante para ti. Seleccione y analice un tema que sea significativo para usted y decida el mensaje que quiere
presentar a la audiencia. Piensa en qué comportamiento te gustaria cambiar. Divide una hoja de papel en cajas (como un cémic o
una novela gréfica) y dibuja lo que sucede en cada toma. Debes afadir didlogos, accesorios y detalles escénicos para ayudar a
transmitir tu mensaje.

Reflexion: ¢ Quién es su publico objetivo? ; Por qué tomaste las Extension: Compara y contrasta tres PSA que encuentras
decisiones que tomaste? ; Por qué cree que su PSA serd efectivo para en Internet. ¢ Fueron todos igualmente efectivos para
cambiar los comportamientos? hacer llegar su mensaje? ;Qué los hizo impactantes (o

no)? Cree otro PSA usando baja tecnologia (papel, lapices)
o alta tecnologia (recursos de la web).

Dibujar a la musica

Principio de creatividad: Intuitivo Proceso artistico: Responder

Conexién de contenido cruzado: Artes del Lenguaje Inglés Disciplina artistica: MUsica

Accion: Cierra los ojos y escucha tu cancion favorita. Observa lo que ves e imagina. Observa cémo responde tu cuerpo. Observa los
colores que viste. Vuelve a escuchar la cancién, esta vez responde a la musica con un dibujo (usa el color si puedes). Tu dibujo puede
ser abstracto o puede ser de objetos, lugares, personas. Repite ambos pasos de este proceso mientras escuchas una cancién que
nunca has escuchado antes (explora un nuevo género), la canciéon favorita de otra persona u otra cancidon que te guste. Reflexiona
sobre las dos experiencias de escuchar y dibujar. Describe cémo te hace sentir cada cancién y piensa en ejemplos de lugares o
momentos en los que podrias escuchar esa pieza musical. Determina qué es lo que te hace sentir cada cancidén y responde de la
manera en que lo hiciste (por ejemplo, si la muUsica es alegre o tiene un tempo lento; si la pieza esta en una escala mayor o menor;
qué instrumentos sonaban). Graba tus pensamientos.

Reflexion: ¢ Por qué la cancién que elegiste es tu favorita? ;Qué era Extension: Comunicar a través de la escritura cémo los
diferente al escuchar la cancién con los ojos cerrados? ¢ Como el hecho [conceptos especificos de la musica (tempo, escala,

de escuchar y dibujar la musica con los ojos cerrados afectd tu instrumentos) se utilizan para influir en la emocién que se
comprension y tus sentimientos hacia la cancion? comunica en la musica.
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https://www.youtube.com/watch?v=qybUFnY7Y8w
https://www.youtube.com/watch?v=QvW61K2s0tA

En la historia de alguien mas

Principio de creatividad: Inspirado Proceso artistico: Crear

Conexidén de contenido cruzado: Artes del Lenguaje Inglés Disciplina artistica: Teatro

Accidn: Selecciona un personaje menor de un libro, pelicula o programa de TV favorito y cuenta la historia de ese personaje. ;Qué
estan haciendo y pensando antes de entrar en la historia y/o después de salir? Complete la historia de fondo de los personajes
(detalles interesantes sobre su vida). ; Qué piensan de la accién principal de la historia (antes, durante y después) y del personaje
principal? Escriba la historia del personaje (recuerde el principio, el medio y el final) o represéntela visualmente.

Reflexion: ; Qué te hizo elegir tu personaje? ¢ Cual fue su proceso para Extension: Cuenta la historia de un animal o un objeto
determinar la historia? ¢ Coémo afectd el pensar desde la perspectiva de inanimado. ; Como perciben su mundo? ¢En qué aventura
un personaje menor a tu interpretacion del personaje principal y/ode la [se embarcan?

historia?
Criaturas magicas y miticas
Principio de creatividad: No convencional Proceso artistico: Crear
Conexién de contenido cruzado: Ciencia e Ingenieria Disciplina artistica: Artes Mediaticas

Accidn: Juega con la creacién de personajes no convencionales a gran escala (dragdén, monstruo, especies no descubiertas), usando
una silla, una almohada, una sabana, jincluso a ti mismo! ; Como se mueve y suena el personaje?

Relne una variedad de pequefios objetos domésticos que no se echaran en falta si los vuelves a utilizar para el arte (por
ejemplo, clips, gomas, papel de aluminio, alambre, trozos de cartdn, periédicos, tapas de botellas, cubiertos de plastico, pasta seca o
judias). Olvida lo que sabes de estos articulos e imagina nuevos usos para ellos (por ejemplo, el papel de aluminio se convierte en una
pelota o en joyas; los clips se convierten en serpientes) - pueden ser cualquier cosa, no hay respuestas equivocadas. Ordena los
objetos para crear un personaje no convencional. Explora cémo diferentes objetos en diferentes lugares cambian el personaje. Si
puedes, pega (pega) el personaje a un trozo de cartdn (o a un plato de papel). Piensa en cémo se mueve tu personaje y como suena.
Dale vida a tu personaje escribiendo una historia corta sobre ellos.

Reflexion: ; COmo se sintié al crear personajes usando estos materiales |Fuente: Esta accion proviene del curriculo Choose Creativity.
no convencionales? ; Fue mas facil o mas dificil de lo que pensabas?
¢ Qué otros materiales Unicos te hubiera gustado usar para tu
personaje?

Extensién: (1) Recortar una foto de una revista o periédico.
Ahora corta esa foto por la mitad. Pegue la mitad de la foto
en una hoja de papel en blanco y complete la otra mitad
usando los materiales que elija. (2) Mira los videos hechos por
el artista Pes. ; Como utiliza los objetos no convencionales?
Crea un video en stop-motion usando objetos no
convencionales.

CHOOSE CREATIVITY

CHOOSECREATIVITY.ORG
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